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Laboratorium 5

Argumenty pozycyjne, nazwane i domysine

1. Sprawdz dziatanie ponizszego skryptu.
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arguments_10.py X

def roznica(odjemna, odjemnik):
return odjemna - odjemnik

# argumenty przekazane jako poz
print(roznica(5,8))

# argumenty przekazane jako pozycyjne
print(roznica(8,5))

pierwszy argumenty przekazany jako pozycyjny
drugi jako argument nazwany
print(roznica(13, odjemnik = 8))

# argumenty przekazane jako nazwane
print(roznica(odjemna = 21, odjemnik = 13))
print(roznica(odjemnik = 21, odjemna = 44))
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Zwrd¢ uwage na sposéb przekazywania argumentéw do funkcji (jako argumenty
pozycyjne i/lub nazwane).

2. Sprawdz dziatanie ponizszego skryptu.
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arguments_11.py X

def roznica(odjemna, odjemnik = ©):
return odjemna - odjemnik

# odjemnik ma wartosc domyslnag
print(roznica(5))

# odjemnik ma wartosc 3 (inng niz domyslng)
print(roznica(5,3))

Zwrd¢ uwage na wartosci przyjmowane przez argumenty funkcji w zaleznosci od
sposobu wywotania.
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3. NoneType jest typem wbudowanym, ktéry przyjmuje tylko jedng warto$¢ (None).
Wielkos¢ None moze by¢ wykorzystane do oznaczenia wielkosci, ktére nie zostaty
zdefiniowane.

Przeanalizuj ponizszy skrypt, w ktérym funkcja jeden z argumentéw funkcji f ma
warto$¢ domysing None, co pozwala rozrézni¢ wywotanie z jednym i z dwoma
argumentami.

O arguments_09.py X

1 # -*- coding: utf-8 -*-
Definicja funkcji, w ktorej opcjonalny argument
ma domyslng wartosc None

o

def f(a, b = None):
if b is None:
print( ‘Wywotanie z jednym argumentem', a)
lse:

print( ‘Wywotanie z dwoma argumentami', a, b)

4. Napisz program, ktéry znajduje rozwigzania réwnania kwadratowego lub liniowego.
W implementacji wykorzystaj funkcje opracowane w ramach rozwigzania zadan 4 i 5
poprzedniej listy zadan. Wykorzystaj argument o domysinej wartosci None do
rozréznienia wywotan o dwéch argumentach (réwnanie liniowej) oraz o trzech
argumentach (réwnanie kwadratowe).

5. Napisz program, ktéry pozwala przeliczaé na dzule wielkosci wyrazone w kaloriach,
ergach, elektronowoltach oraz kilowatogodzinach. W programie wydziel funkcje, ktéra
bedzie dokonywata przeliczenia wielkosci. W implementacji wykorzystaj wywotanie
funkcji z argumentami nazwanymi.

6. Zmodyfikuj implementacje zadan z Laboratorium 3 tak, aby funkcje wykorzystywaty

argumenty nazwane i domysine.
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